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12 NAGY KARTYA

A nagyméret(i kartydk hatoldalan kénnyen észrevehetd grafikai jelzések lathatdk, amelyek segitenek
a blivész szamara, hogy mindig tudja, melyik allat, figura vagy targy van a masik oldalon.
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‘ 1. TRUKK Kellékek: 5 tetszSleges kartya

Cél: Megtalalni a kozonség altal kivalasztott lapot

A mutatvany: A b(ivész megmutatja és odaadja a kozonségnek az 5 kartyat. Arra kéri a kozonséget,
hogy valasszon ki egyet, és mondja be hangosan a nevét. Ezutan a blivész begyljti a lapokat, és
leforditva megkeveri azokat. A paklival a kezében a kovetkezGt teszi: a legfelsé lapot beteszi alulra, a
masodikat az asztalra, a kdvetkez6t megint alulra...és igy tovabb, mig mar csak egy kartya marad a
kezében. Ekkor bejelenti, hogy ez az a kdrtya, amit a kdzonség valasztott!

A titok: Mikézben a b(ivész keveri a leforditott lapokat, beazonositja a hatoldalon talalhaté grafikai
jelzések alapjan a kozonség altal valasztott lapot, és azt a pakli kézepére , keveri”. Innentdl mar csak a
lapok mozgatasara kell figyelnie: felsS lap alulra, 2. asztalra, kévetkezé alulra... és igy tovabb. igy a
kivalasztott lap fog a végén a kezében maradni.

2. TRUKK Kellékek: 12 nagy kartya

Cél: Megtaldlni a kozonség altal kivalasztott lapot

A mutatvany: A blvész megmutatja a 12 kartyat a kozonségnek. A kozonség valaszt egyet és
valasztasat kozli a blivésszel. Ezutan a blivész megkéri a kozénséget, hogy keverjék meg a kartyakat és
képpel lefelé teritsék szét az asztalon. A b(ivész kijelenti, hogy magikus ereje van és ki fogja taldlni,
mely lapot valasztottdk. Elkezdi a kartydk folott mozgatni a kezeit, mig egyszer csak hirtelen
megremegnek az egyik lap felett: és kijelenti, hogy ez a kivalasztott kartyalap!

A titok: Mikozben a kezeit mozgatja lapok felett, a blivésznek elég ideje van arra, hogy megkeresse
szemével a keresett grafikai jelzést. Mikor megtalalja, megremegteti a kezeit, és mar meg is van a
kivant kdrtyalap.

3.  TRUKK Kellékek: 12 nagy kartya

Cél: Megtalalni a kozonség altal kivalasztott lapot

A mutatvany: A leforditott kdrtyalapok legyez6formaban helyezkednek el az asztalon. A b(ivész
megkéri a kozonséget, valasszanak egyet. A blivész visszakérdez, hogy biztosak e a dolgukban. Ezutan
a kozonségbdl valaki elveszi a lapot, megnézi és megmutatja a tobbieknek is, majd visszahelyezi azt a
blvész altal atadott legyezGbe (tetszGleges helyre).

A blivész megkeveri a lapokat, legyez6t formal, majd elmondja, hogy mar biztosan tudja, hogy a
kivalasztott lap nem mas, mint....

A titok: Mikor a kozonség kivalasztja a lapot és ramutat, a blvész rogtén megnézi és megjegyzi a
hatoldalan talalhaté jelzést, igy mar tudja, melyik laprél van szé. Innentél kezdve mar csak meg kell
majd nevezze.

4. TRUKK Kellékek: 12 nagy kartya

Cél: Felmutatni a kozonség altal kivalasztott lapot

A mutatvany: A blivész megmutatja a kdzonségnek a kartyakat és megkeveri azokat. ElImagyarazza,
hogy a 12 lap 12 kilonleges oranak felel meg, mikor vardzslatos dolgok torténnek. A kartyakat
leforditva tartja a kezében és megkér egy néz6t, hogy gondoljon egy szamra 1-12-ig. EImagyarazza,
hogy annyi kértyat kell fentrdl a pakli aljara tenni, amelyik szdmra gondolt. Példaként meg is mutatja:
a ,2”-esre gondolt, tehat egymas utan két lapot lerak a pakli aljara. Megkéri a nézét, hogy tegye
hasonldképp, a blvész ekézben nem néz oda.

Ezutdn visszaveszi a paklit, elmagyarazza, hogy egyenként megmutatja az 6sszes lapot a kozonségnek
(a blvész csak a lapok hatoldalat latja), és megkéri a részt vevs személyt, hogy memorizélja az altala
gondolt szdmnak megfelel§ magikus elemet. A blivész végigmegy igy mind a 12 kartyan, majd kijelenti,
hogy ismeri a néz6 altal gondolt 6rat és bemondja az annak megfelel6 magikus elemet.

A titok: Mikor a blivész elmagyarazza, hogy a kigondolt érdanak megfelel6 mennyiség(i lapot kell a pakli
aljara tenni, és bemutatja a ,,2”-essel, hogy 2 kartyat alulra tesz, akkor memorizalja maganak, hogy
milyen jelzési lap maradt a pakli tetején. Ezutdn a k6zénség soraibdl valasztott nézé alulra rakja a
megfelel§ szamu kdartyat. Mikor a blivész visszaveszi a paklit, egyenként mutatja meg a nézéknek a
lapokat (alulrdl kezdve!) hangosan szamolva a lapokat. Ahogy elérkezik az altala megjegyzett
jelzéshez, megjegyzi melyik szamnal tart éppen. Miutan megmutatta az egész paklit a kozonségnek,
bejelenti, hogy ismeri a kigondolt 6rat, és bemondja az annak megfelel6 magikus elemet.

‘ 5. TRUKK Kellékek: 5 tetsz6leges kértya

Cél: Megtalalni a kozonség altal kivalasztott lapot

A mutatvany: A blvész kiteriti az asztalra képpel felfelé az 5 kartyat egy sorban. Megkér egy néz6t,
hogy valasszon egy lapot anélkil, hogy megmutatna azt. Majd leforditja a lapokat, és elfordul, hogy a
néz8é megvaltoztassa a lap iranyat (példan keresztil bemutatja a nézének).



A blivész visszafordul, 0sszegyjti a lapokat, megkeveri ket és szép sorban lerakja ket egymas mellé
képpel lefelé. A kezeit végigvezeti a kartyakon, majd egyszer csak megall az egyik lapnal, és bejelenti,
hogy pontosan ez az a kartya, amit a néz6 vélasztott.

A titok: A blvész a trikk elStt agy allitja be a lapokat (hatoldalukat), hogy mindegyik kézepén a
Nap/Hold sorrend ugyanaz legyen. miutan a néz6 megforditja a kartya iranyét, a blvész onnantdl
egyszer(len lathatja, melyik a valasztott lap. A triikk végén bejelenti, hogy tudja melyik a kivalasztott
kartya.
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8. TRUKK Kellékek: Jelolt kartyak

-

o))
A
A kartyadk kialonlegessége, hogy mindegyik hatuljan aprd jelolés talalhato, “
melynek segitségével a blivész tudja, melyik laprdl van szé. Es}'ﬁ

|
QL) (d) (o=

>
Qa5
I

Tovabbi

o példak gl
A

¢

Q@x) (o0 (oD

Cél: Megtalalni a kozonség altal kivalasztott kartyat

A mutatvany: A blivész képpel felfelé kiteriti a kartyakat az asztalra, majd egy nézét arra kér, valasszon
egy lapot, amit majd egy tetsz6leges helyre visszahelyez. A néz8 megkeveri a kartyakat, majd
leforditott paklit képez az asztalon. A magus atlapozza a paklit, mig egyszer csak megall, és kijelenti,
hogy megtalalta a kivalasztott lapot.

A titok: Mikozben a blivész lapozza at a paklit (a kartyak hatoldalat latva), kozben a szemével a
kivalasztott lapnak megfelel jelzést keresi. Ezt a triikkot kevesebb kdrtyaval is végre lehet hajtani, igy
egyszer(bb a jelzések/kddok beazonositasa.

9. TRUKK Kellékek: Jelolt kartyak

Cél: Megtalalni a kozonség altal kivalasztott kartyat

A mutatvany: A blivész odaadja a kozonségnek a paklit keverésre, majd visszakéri azt. LegyezG6t képez
belSle képpel lefelé, majd megkér egy nézG6t, hogy vdlasszon egy kdrtyat ugy, hogy a blivész nem latja.
Miutan a jatékos megnézte, visszahelyezi a lapot a pakli tetejére szintén képpel lefelé. Ezutdn a blivész
racsap egyet a paklira, megkeveri, majd rafaj egyet. Szétteriti legyez6formara és egy kartyat lehullajt
a legyez6bdl, ami nem mas, mint a jatékos altal kivalasztott lap.

A titok: A blivész a jatékostdl visszakapott frissen megkevert pakli legfelsé kartyajat megnézi és a
jelzést megjegyzi (ez lesz a KULCSKARTYA). A jatékos ezutan huz a legyezéformabdl, és teszi vissza
legfellilre a valasztott lapot, igy ez a lap a kulcskartya folé keril. Mikor a blivész megkeveri a paklit,
kinosan tgyelnie kell arra, hogy ez a 2 lap mindenképp egymas mellett maradhasson! igy miutan
megkeverte, képpel felfelé legyez6formara valt, és megkeresi a kulcskartyat. Ha megvan: a téle balra
|évé kartya lesz a jatékos altal valasztott lap!

10. TRUKK Kellékek: Jelolt kartyak és a metszett kartyak

6. TRUKK Kellékek: Jelolt kdrtydk

Cél: Megnevezni a kartyat forditas el6tt

A mutatvany: A blivész odaadja a kozonségnek a paklit keverésre, majd visszakéri azt. Azt allitja, hogy
van egy olyan képessége, amivel minden kartyat ki tud talalni. Kézbe veszi a paklit, majd szépen sorban
egyesével megmondja a kartydk értékét, miel6tt azokat megforditana.

A titok: A blvész leolvassa a kartyak hatuljan Iévé jelzéseket. Ennél a triikknél nagyon fontos a
gyorsasag (nagyszer( gyakorlat a jelzések/kodok elsajatitasara).

\ 7. TRUKK Kellékek: Jeldlt kartyak

Cél: A kartyakat szimbdlumok szerint csoportositani

A mutatvany: A blivész megkér valakit a kozonségbdl, hogy keverje meg a kartyakat, majd visszakéri
azokat. Ezutdn 4 paklit képez az asztalon képpel lefelé majd, ha elkésziilt megforditja azokat.
Meglepetés: minden pakli egy kilon szinnek felel meg!

A titok: A b(ivész a kartydk hatoldalan rejt6z6 jelzések alapjan alakitja ki a 4 paklit.

Cél: Megtalalni a kozonség altal kivalasztott kartyat

A mutatvany: A blvész kiteriti a piros hatoldalu kartyakat képpel felfelé az asztalra. Megkér egy nézét,
hogy keverje meg a kék hatoldalu kartyakat, és valasszon ki egy lapot, amit képpel lefelé az asztalra
tesz. A blivész azt allitja, hogy meg tudja taldlni az elStte fekvd lapokbdl azt, amelyiket a jatékos a
masik paklibdl valasztott ki. Kezeit a lapok folé teszi, megremegteti, majd egyszer csak megall. Felvesz
egy kartyat, majd megforditja a jatékos altal kivalasztott lapot, és csodak csodajara a 2 lap
megegyezik!!

A titok: Ebben a jatékban a piros hatoldali lapok normal kartyaként lesznek felhasznélva. Miutan a
jatékos kivalasztja a (kék hatoldald) lapot és leteszi az asztalra, a b(ivész gyorsan megnézi a rajta
taldlhatd jelzést. Ezutan annyi lesz a feladata, hogy a piros kartydk kozott is megtaldlja ugyanazt a
jelzésu lapot.

Ehhez a trikkhoz elég kevesebb lapot hasznalni, hogy egyszer(ibb legyen megtalaini a keresett jelzést.
Ebben az esetben azonban figyelni kell arra, hogy mind a 2 kartyaszettbél ugyanazok a lapok legyenek
felhasznalva a jatékhoz.
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A lapok kulonlegessége, hogy az egyik fele keskenyebb, mint a masik. Ez az alig egy mm kiilénbség
szabad szemmel szinte |athatatlan.

TITOK!
Egy vagy tobb lap forditva helyezkedik el a pakliban.

Tartsa er6sen a pakli Simitsa végig picit igy csak a forditva

alsoé (vastagabb) O0sszenyomva a masik berakott lap(ok)

részét! kezét a paklin lentrdl jon(nek) ki.
felfelé!

Fontos minden kor el6tt ellendrizni a kartyak
irdnyat: a Nap a bal, a Hold a jobb oldalon
helyezkedjen el!

11. TRUKK Kellékek: Metszett kartyak

Cél: Csoportositani a kartyakat

A mutatvany: A blivész megmutatja a kdzonségnek a jol dsszekevert paklit. Azt allitja, hogy olyan
képessége van, hogy szét tudja valasztani egy mozdulatra a szineket. A két kezével szétcsusztatja a
paklit és a két uj paklit leteszi képpel felfelé az asztalra. A kartyak szin szerint kiilon lettek valasztva.

A titok: A triikk kezdete elGtt a blivész 2 szinre osztotta a kartyakat, majd ugy keverte 6ssze 6ket, hogy
a két szin egymassal ellentétes iranyba alljon. igy csak szét kellett cstsztatni a fenti abra alapjan, és
kész is a szortirozas!

12. TRUKK Kellékek: Metszett kartyak

Cél: Kitalalni a kozonség altal kivalasztott kartyat

A mutatvany: A b(ivész legyez6format képez képpel lefelé, majd arra kér egy nézét, hogy valasszon
egy kartyat. A jatékos kiveszi a lapot, megnézi, majd tetsz6leges helyre visszarakja. A blivész ezutan
megkeveri a paklit, rafaj, elcsusztatja a kartyakat, majd bemutatja a jatékos altal kivalasztott lapot.

A titok: Kezdéskor az 6sszes kartya egy iranyba mutat. Abban a pillanatban, mikor a nézé megnézi a
kihuzott kartyajat, a blivész paklit formaz a legyez6bél és megforditja az egész paklit.

igy a kivalasztott kartya forditva lesz visszahelyezve. A biivész elcstsztatja a paklit, és meg is van a
keresett kartya!

13. TRUKK Kellékek: Metszett kartyak

Cél: A pakli utolsé kartydjat megvaltoztatni anélkil, hogy a kozonség észrevenné.

A mutatvany: A blivész megmutatja a kozonségnek a pakli legutolsé lapjat, amit meg is neveznek
hangosan. Ezutan azt allitja, hogy meg tudja valtoztatni az utolsd lapot. A paklit képpel lefelé lehelyezi
az asztalra, rafdj a paklira, majd kihlGzza az utolsé kartyat: ami tényleg nem azonos az elGbb
megnevezettel.

A titok: Az dsszes kdrtya egy irdnyba mutat, kivéve az utolsé el6ttit. igy mikor a végén kihlzza a
,megvaltozott utolsot”, igazabdl az utolso elbtti lapot hizza el§ (ami az ellenkezd irdnyba mutatott).
A kOz6nség azt hiszi, az az utolso lap.

14. TRUKK Kellékek: Metszett kartyak

Cél: Megjeleniteni a 4 kiralyt

A mutatvany: A blvész kiteriti az asztalra a kartydkat képpel felfelé és kiveszi a 4 kiralyt. Megkérdezi
a kozonséget, hova tegyék vissza a kiralyokat. Miutan visszahelyezi 6ket, megkéri a kozonséget, hogy
keverjék 0ssze a paklit. Ezutan elcsusztatja a paklit a két kezével és mar meg is jelent a 4 kirdly!

A titok: Mikor vissza kell helyezni a 4 kiralyt, a blivész évatosan megforditja a 4 lapot, igy ellentétes
iranyba mutatnak, mint az 6sszes tobbi kartya. Mar csak Ugyesen szét kell csisztatni a paklit, és ki is
csusszannak a kiralyok!

15. TRUKK Kellékek: Metszett kartyak

Cél: A 4 ASZ legyen a pakli legtetején

A mutatvany: A biivész megmutatja a kdzonségnek a paklit, kiveszi belSle a 4 ASZT, és az asztalra teszi
Gket. Megkéri a kozénséget, nevezzenek meg 4 helyet, ahova visszaillesztheti a kartyakat. Ezutan
tobbszorésen megkeveri a paklit, rafdj a tetejére, hogy minden a helyére keriljon, majd a pakli felsé
4 |apjat felforditva tényleg az ASZokat talalja ott!

A titok: Kezdéskor az Osszes kartya egy iranyba mutat, de miel6tt a blvész a 4 kartyat Ujra
visszahelyezné a tobbi kozé, diszkréten megforditja a paklit a kezében. igy a tobbszori keverés kézben
a 4 forditott helyzetben elhelyezkedd lap kicsuszik, amiket (szintén keverés kozben) ligyesen felrak a
pakli tetejére.

16. TRUKK Kellékek: Metszett kartyak

Cél: A kozonség altal kivalasztott lapot kivéve az Osszeset leejteni

A mutatvany: A blvész kiteriti a lapokat képpel lefelé az asztalra, és megkér valakit, hogy valasszon
egy kartyat. A jatékos megnézi, majd egy tetsz6leges helyre visszarakja a kartyat a pakliba. A b(ivész
tobbszor megkeveri a paklit, majd megkérdezi a jatékost, melyik kartyat valasztotta. Ahogy kimondja
a jatékos a kartya nevét, a blivész abban a pillanatban elengedi a kartyakat — egy kartyat kivéve — és



azok mind lehullanak. A b(ivész kezében maradt kartya pedig csodak csodajara megegyezik a jatékos
altal valasztott lappal!

A titok: Kezdéskor a kartyak egy irdnyba mutatnak. Mikor a jatékos elveszi és megnézi a kivalasztott
kértyajat, a blvész felveszi a lapokat az asztalrél, pakliva rendezi Sket és megforditja Gket. igy aztan a
jatékos altal visszahelyezett kartya ellentétes iranyba mutat, mint a tébbi. Ezutdan megkeveri a paklit
és végig csusztatja ujjait a paklin. Magikus hangot hallat, majd az 6sszes tobbi kartyat elengedi, és csak
az egyetlen kivalasztott lap marad a kezében.
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EZ A KET KARTYAPAKLI TRUKKOK NELKUL NORMAL JATEKKARTYAKENT IS HASZNALHATO

17. TRUKK Kellékek: Normdl kértydk

Cél: Az ASZ lapokat megtalalni

A mutatvany: A blivész bemutatja a képpel lefelé forditott paklijat. Megkérdezi az egyik néz6t, hogy

melyik szin(i ASZT vélasztana. A vélasz fliggvényében a kdvetkezét reagalja:

e  Haavalasztas a KARO ASZ-ra esik, megkéri a blivész a jatékost, hogy gondoljon erdsen a kivant
szinre, hogy a kartya a pakli legtetejére keriljon. Ezutdn megforditja a legfelss lapot: és valdban
megjelenik a KARO ASz!

e Ha a valasztas a TREFF ASZ-ra esik, elmagyarazza a b(ivész, hogy egy varazsige fog segiteni
megtalalni a kartyat: egy 9 betlibdl allé szét kell elbet(izni, pl.: Minden betlinél megfordit egy
lapot és a pakli mellé rakja, mig elér a 9. bet(iig —a 9. lap felforditva lesz a TREFF ASZ!

e  Ha a vélasztas a SZiV ASZ-ra esik, elmagyarazza a b(ivész, hogy ezt szeretik a legtobben, ezért
nagyon konny(i megtalalni. Szétteriti a kartyalapokat az asztalon képpel lefelé, és felfordit egy
kartyat, ami nem mas, mint a: SZiv ASz!

e Haavalasztas a PIKK ASZ-ra esik, elmagyarazza a blivész, hogy ez a kértya ritkdn marad egyiitt a
tobbivel...hoppa, mozog valami a zsebében...IGEN! Es itt is van a PIKK ASZ a zsebében!

A titok: A triikk elStt elGkésziil a blivész: kiveszi a 4 ASZT a paklibdl. A maradék pakli képpel lefelé van
a kezében, kovetkezéképpen helyezi el az ASZ-okat: a KARO-t teszi a pakli legtetejére, a TREFF-et
feliilrél a 9. helyre (Ggy, hogy mar benne van a KARO is), a SZIV-et a TREFF utan helyezi el valahol
felforditva, és a PIKK-et pedig berakja a zsebébe. Ezutan a paklit képpel lefelé elhelyezi az asztalon.
Megjegyzi az ASZ-ok helyét, és a jatékos valasztdsara megfelelSen reagal.

Megjegyzés: ez a triikk csak egyszer jatszhato el mindenkivel!

A titok: A trikk kezdete el6tt a bUlivész eltavolitja az Osszes
Bubit/Damat és Kiralyt. Ezutan kiteriti a lapokat képpel felfelé és
kiveszi a pakli elsé 2 kdrtyajanak megfelel6 lapot. Ebben a példdban
a SZIV 8-at teszi félre:

e  azelsé kartya a szinnek felel meg (pl. sziv)

e a2 kartyaaszamnak (8)

Mikor megkér egy nézét, hogy vegye ketté a paklit, a fels6 részt
félreteszik. A jatékosnak az ottmaradt paklit kell elfeleznie ugy, hogy egyet balra, egyet jobbra
tesz...mig elfogy a pakli, és 2 kupac lesz. A két kupac tetejére mindig az eredetileg félrerakott kartyanak
megfeleld 2 kartya kerdl.

Ha az el6készités sordn az els6 két kdrtya szine vagy szama megegyezik, a blivésznek masik két kartyat
kell valasztania.

19. TRUKK Kellékek: 25 normal kartya ‘

Cél: megtaldlni a nézék altal
kivalasztott kartyat

A mutatvany: A blivész megkeveri a
kartyakat, és lerakja képpel felfelé az
asztalra 5 oszlopot alkotva, soronként
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balrél jobbra. Megkér egy nézét, \Q‘( g g
vélasszon egy lapot és mutasson ra az : :
oszlopra, amelyikben taldlhatd. Ezutan a bulvész fellilr6l lefelé Osszegydijti ezt az oszlopot. Utdna
OsszegyUjt még 2 oszlopot szintén fentrél lefelé, ezeket beteszi az el6szor 6sszeszedett pakli ala. Ezt
kovetSen Osszegyijti a maradék 2 oszlopot felllrdl lefelé, ezeket pedig a pakli tetejére teszi.
Ujra ugyantgy megalkotja az 5 oszlopot, megkérdezi, melyik oszlopban van a kartya, majd ujra
ugyanugy 6sszeszedi, mint az el6bb.
Ezutan kézbe veszi a paklit, és azt mondja, hogy a 13 a szerencseszama: leszamol 13 lapot a pakli
tetejérdl, és ime a 13. a vélasztott kartya!

A titok: A trikknek nincs titka, a blivész 1épésrél Iépésre rendezi at a kartyasorrendet.

20. TRUKK Kellékek: 4 kék vagy piros kirdly

18. TRUKK Kellékek: Normal kartyak

Cél: talalni 2 olyan kartyat, amelyikek az elrejtett kartyahoz passzolnak

A mutatvany: A blivész megmutatja a kdzonségnek a paklija el6-és hatoldalat. Bejelenti, hogy kivett
egy kartyat, és a kozonségnek kell segiteni megtalalni. A paklit maga elé helyezi képpel lefelé. Egy
nézbét kér meg, hogy segitsen elfelezni a paklit, majd az egyik felét félreteszi. Megkéri, hogy az ott
maradt kupacot ossza ketté ugy, hogy az egyik lapot balra masikat jobbra teszi, és igy tovabb...mikor
kialakul a 2 kupac, megkéri a jatékost, hogy forditsa meg mind a 2 kupac felsé lapjat, mert
megmutatjak, milyen az elrejtett kdrtya. Es valdban, a 2 felforditott kartya szimbélumai megegyeznek
az elrejtett lap szimbdélumaval!

Cél: Kitalalni a kozonség altal vélasztott kirdlyt

A mutatvany: A blivész megmutatja a képpel lefelé forditott 4 kirdlyt, és arra kéri a kozonséget,
valasszanak egyet. Miutan megnézik, visszahelyezik a masik 3 kiraly ald. A b(ivész megkeveri a
kartyakat, majd kiteriti azokat az asztalra. Kijelenti, hogy olyan képessége van, hogy meg tudja
mondani, melyik kiralyt valasztottak ki. A kartyak folé teszi a kezeit, megremegteti, majd egyik
kartydnal megall: ez lesz a kivalasztott kartyalap!

A titok: ElGkészilletnél a blivész mind a 4 kirdlyt ugyanabba az irdnyba allitja: a Hold a bal oldalon, a
Nap pedig a jobb oldalon legyen! Mikor a jatékos kiveszi a valasztott kartyat megnézni, a blivész elveszi
a masik 3 lapot és megforditja azokat. igy a 4 kartya keverésénél egyértelmen latja majd, melyik
kartya hatoldalan van forditva a két égitest.
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